FRIEDRICH

A VEGZET UJRAKEVERI LAPJAIT

Tervezte: Richard Sivél

1756 nyara. Nagy Frigyes kénytelen szembestilni a lesiijt6 ténnyel: fél Eurdpa dsszefogott ellene. Ugy tiinik,
céljuk Poroszorszdg megsemmisitése. Megel0z0 csapdst mér tehdt Szdszorszigra, mely hetek alatt kapituldl. Ez
azonban még csak a kezdete annak az dsszecsapdsnak, mely hétéves haborii néven vonul be a torténelembe.

Poroszorszigot minden oldalrdl koriilveszik ellenségei, Europa legnagyobb szdrazfoldi hatalmai. Szdvet-
ségese csupdn kettd akad: Anglia és Hannover. A vdlasztds egyszerii Poroszorszdg szamdra: lenni vagy nem
lenni.

Az orszdg hamarosan lingokban dll. A francidk lerohantdk egész Eszak-Németorszigot. Az osztrdkok
megszdlltdk Szilézidt. Az orosz hordik mdr az Oderdn kelnek dt, s onnan csak ot nap gyaloguit Berlin!

Frigyes azonban nem adja fel. Kétségbeesetten rohan az egyik krizishelyzettdl a mdsikig ebben a stratégiai
hdromszogben, dam alighogy semlegesiti az egyik ellenfelet, a midsik eldrenyomul a tdvolléte alatt. Hat
szenvedésteli esztendd utan Poroszorszdg napjai meg vannak szamlilva...

Végqiil a csoda menti meg Frigyest. Erzsébet orosz cirnd meghal, utoda pedig, aki lelkes rajongoja
Frigyesnek, azonnal békét kit vele. Hamarosan Svédorszdg is kiszdll, majd egy évvel késébb a csddbe ment
Franciaorszdg is igy tesz.

Poroszorszig megmenekiilt.

KELLEKEK

24 tabornok (henger + felragaszthat6 matrica) hétféle szinben;
11 utanpétlas héttéle szinben;

4 pakli taktikai kartya (paklinként 50-50 kéartyaval);

18 végzetkartya;

2 kartya a szabélyok 6sszefoglalasaval;

1 térkép, mely a XVIIL szdzadi Eurépat dbrazolja;

5 hadsereglap;

forduléjelzék;

szabalykonyv.
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Az egyes szinekhez nem egyenlé mennyiségtli egység tartozik.



Gydzd le Poroszorszagot,
mielStt a carné meghal!
Vagy vedd at Nagy Frigyes szerepét,
és kiizdj a talélésért merész akarattal,

hirtelen leleménnyel és sztoikus kitartassal.

1. BEVEZETES

A jaték célja

# A FRIEDRICH jatékot a csodalatos fordulatokban gazdag
hétéves habort inspirdlta. A hét résztvevs orszagot
ekként osztjuk szét a négy jatékos kozott (harom jaté-

kosnal Erzsébetet és Pompadourt egy jatékos viszi):

Jatékos 1. orszag (szin) 2. orszag (szin)
Frigyes Poroszorszag Hannover
(sotétkék) (vilagoskék)
Erzsébet Oroszorszag Svédorszag
(sotétzold) (vilagoszold)
Maria Terézia | Ausztria Birodalmi
(fehér) hadsereg (sarga)
Pompadour Franciaorszag
(voros)

& MINDENKI EGY ELLEN. Frigyes az Erzsébet, Maria
Terézia és Pompadour alkotta tAmado koalici6 ellen kiizd.
A tamadok szovetségesei egymasnak és nem harcol-
hatnak egymassal. Am a végén csak egyvalaki gy6zhet.

4 Egy tdmado jatékos akkor gy6z, ha az EGYIK orszaga az
Osszes sajat szinti célvarost meghoditotta (Ausztria
célpontvarosai sziirkék). Bizonyos koriilmények bekovet-
kezése esetén (1d. 11. szabaly) a mdasodrenddi célvarosok
meghoditasa nem sziikséges a gy6zelemhez.

# Frigyes gy6z, ha egyetlen timadd sem gy6zott a jaték
vége el6tt. A jatéknak akkor van vége, ha harom tdmado
orszag kiesett a hdborabdl bizonyos torténelmi okok miatt
(1d. 11. szabély). MEGJEGYZES: A porosz célvarosokat csak
a haladé jatékban kell hasznalni.

Az egységek és a térkép

# Minden orszagnak vannak tdbornokai és utanpétlasai,
ezeket innentdl egységeknek nevezziik.
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Tabarnok

& A jaték megkezdése el6tt ragasszuk fel a tabornokok
névjelz6 matricdjat a megfelel6 szinli hengerekre. A
matrican a tdbornok neve és rangja szerepel (1=legmaga-
sabb, 2=masodik legmagasabb stb.).

& A térkép Kozép-Eurépat mutatja az 1756. évben. Véro-
sok szerepelnek rajta, utakkal osszekétve. A vastagabb
utak a f6utak.

4 Bizonyos varosok célvarosok (elsé- vagy masodrendd-
ek), kezd6helyek vagy bazisok.
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Elsorendii Masodrendii
celoaros celviros

A 3. sz, taboriok
kezdohelye Bazis

& A térképet egy négyzethal6 33 szektorra osztja. Minden
szektornak van egy szimbo6luma (kér, karo, treff, pikk).
Ezek a szimboélumok a csatdkban kijatszhat6 taktikai
kartyakat befolyasoljak.

# Fontos definici6: A sotétkék tertiletek (az enklavék is!)
hazai teriiletnek szamitanak Poroszorszag szamaéra; a
vilagoskékek ugyanigy hazai teriiletek Hannovernek és
igy tovabb. MEGJEGYZES: Orosz- és Franciaorszagnak
nincs hazai teriilete a tablan. A birodalmi hadseregnek
minden sarga teriilet hazai teriiletnek szamit, kiilonosen
Szészorszag (,Sachsen”).

ElGkésziiletek

& A 413, #13, ¥13 és 13 taktikai kartydkkal véletlen-
szerien kiosztjuk a jatékosok kozott Frigyes, Erzsébet,
Maria Terézia és Pompadour szerepét.

& Vagjuk négy részre a hadsereglapot. Minden jatékosnak
adjuk oda az & orszagaira vonatkozé részt. Sziikség lesz
tollakra vagy ceruzékra is.

& Ezutan feltessziik a tabldra az egységeket. A tabor-
nokokat tegytik azokra a varosokra, amelyeken a
rangjuknak megfelel6 szam all, a sajat szintikben. (A
hadsereglapon is megtalaljuk a helyes koordinatat.) Az
utanpétlasok a sajat szint ,T” betiivel jelzett varosokra
kertilnek.

# A hadsereglapokon megtaldljuk, melyik orszdg hany
hadsereggel kezdi a jatékot. A jatékosok titokban szét-
osztjak ezeket a hadseregeket a tabornokaik kozott agy,
hogy felirjdk a szdmot a tdbornok neve mogotti rubrikaba.
Minden tabornoknak legaldbb 1, de legfeljebb 8 hadserege
lehet. Példa: Franciaorszdg 20 hadsereggel indul, ezeket
szétoszthatja 1igy, hogy Richelieu 7, Soubise 5 és Chevert 8
hadsereget kap.

& Keverjik meg az egyik taktikaikartya-paklit, hogy
azonnal felhaszndlhat6 legyen. A masik harom paklit
egyel6re tegytik félre.

& Tegytink fel 5 forduldjelz6t a tabléara, az ,1756” melletti
rubrikdkba; mindegyikre egyet.

& Keverjiik meg a végzetkartyakat, és tegyiik a homok-
o6rara a forduldjelzé sav mellé. A Végzet Oréjat ezzel
elinditottuk, peregnek a homokszemek, a jaték elkez-
dédhet...



2. AJATEK MENETE

& A jaték fordulokbol all. Egy forduléban a hét orszag
egymads utan lép, szigortian ebben a sorrendben:

2. Hannover
4. Svédorszag
6. Birodalmi hadsereg

1. Poroszorszag
3. Oroszorszag
5. Ausztria

7. Franciaorszag

& Az éppen 1ép6 orszagot AKTIV orszagnak hivjuk. Egy
orszag lépése 5 fazisbol all, ezeket csakis egymas utdn
lehet végrehajtani:

1. Taktikai kartyak hizasa.

2. Mozgas: Minden aktiv egység mozoghat. Ilyen-
kor lehet célvarosokat meghdditani, 4j hadsere-
geket toborozni és kiesett egységeket vissza-
hozni a tablara.

3. Harc: Minden aktiv tdbornoknak csatat kell
vivnia a szomszédos mezén 4ll6 ellenfelekkel.

4. Visszamendleges hoditas lehetséges.

5. Utanpétlas ellenérzése minden aktiv tdbornok
esetében.

# A fordulé vége. Ha minden orszag lépett, vegytiink le
egy ujabb fordul6jelzét a savrél. A 6. fordulé végén
elfogynak a fordul6jelz6k. Innent6l kezdve minden fordu-
16 végén (a hatodikat is beleértve) huzzuk fel a legfelsé
végzetkartyat és hajtsuk végre az utasitdsait. Ezutan
tegytik vissza a kartyat a végzetkartya-pakli legaljara.
Ennek eredményeként a jatékosok nem tudhatjak, hany
kartya van még hatra a paklibol.

3. A TAKTIKAI KARTYAK (TK)

& A jaték kezdetekor egyik orszagnak sincs taktikai
kartyaja (TK). Forduldja elején minden orszag bizonyos
szamu taktikai kartyat hazhat a k6zos paklibol:

Poroszorszag 4+3 TK Hannover 1+1 TK
Oroszorszag 4TK Svédorszag 1TK
Ausztria 4+1 TK Birodalmi hads. 1 TK

Franciaorszag 4-1 TK

Megjegyzések:

a) Induliskor Poroszorszag 7, Hannover 2, Ausztria pedig 5 TK-t
hiizhat. Bizonyos végzetkdrtydk hatdsira ezek az értékek lecsokkenhet-
nek sorrendben 4, 1 és 4 TK-ra.

b) Induliskor Franciaorszdg 4 TK-t hiizhat, de egyet EZEK KOZUL
azonnal el kell dobnia (ez a francia-angol tengerentiili hiboriira fordi-
tott erét jelképezi). Késébb - egy végzetkdrtya miatt — Franciaorszdg
mdr csak 3 kdrtyat kap, de ezeket mar mind megtarthatja.

& TK-kbol a jatékosok annyit halmozhatnak fel, amennyit
akarnak, nem kell eldobni, csak harc vagy toborzas
esetén. A kulonbozé orszagok TK-it soha nem szabad
Osszekeverni. A jatékosok nem mutathatjak meg egymas-
nak a TK-ikat, még a szovetségesek sem. Minden TK-n
van egy szimbolum (a#¥e) és egy szam 2-t6l 13-ig.
Néhény kartyan a TARTALEK (,Reserve”) felirat van, ezek
barmelyik szimboélumhoz tartozhatnak, értékiik pedig 1

és 10 kozott tetszés szerint valtoztathato. A TARTALEK
kartya szimbolumat és értékét a kijatszdsa pillanatdban
kell meghatarozni. E rugalmassdguk miatt a TARTALEK
kartydk nagyon hasznosak a vereség miatti veszteségek
csokkentésére (1d. 7. szabaly).

& A kijatszott TK-kat félretessziik és a hatlapjuk mintazata
szerint paklikba gydijtjik. Ha az els6 pakli kifogyott, hasz-
naljuk a masodikat, majd a harmadikat stb. Ha a negye-
dik is kifogyott, hasznaljuk azt a két paklit, amelyikben a
legtobb dobott lap gytilt 6ssze. Ezeket keverjiik meg.

4. MOZGAS

& Az egységek az utakon mozognak, egyik varostdl a
masikig. Egy orszag mozgési fazisdban az 6sszes egysége
mozgathatd. A mozgas nem kotelez6. Egy egységnek be
kell fejeznie a mozgast, miel6tt egy masikat kezdenénk
mozgatni. Mésik egység dtugrasa semmilyen koriilmé-
nyek kozott nem megengedett.

4 Minden tabornok max. 3 varost mozoghat, akar oda-
vissza is.
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4 Ha a teljes mozgésa f6tton zajlik, akkor még egy varost
mozoghat, Osszesen 4-et.
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& Az utanpoétlasok eggyel kevesebbet léphetnek, tehat 2
véarost (féuton 3-at).

e

& Egy varosban csak egy egység allhat. KIVETEL: Leg-
feljebb 3, ugyanazon orszdghoz tartoz6 tdbornok egye-
stilhet egy varosban. Ez a csoport egyetlen , egységként”
mozgathatd, amig a jatékos agy nem dont, hogy ismét
felbontja. A csoport f&parancsnoka a legalacsonyabb
szamu tabornok. Ot kell legfeliilre helyezni, aldja a maso-
dik legalacsonyabb szdmiit és igy tovabb.

4 Ha egy tabornok egy csoport részeként mar mozgott,
ugyanabban a forduléban mar nem léphet kiiléon. Amikor
egy csoport létrejon, arra a forduléra az OSSZES részt
vevd tabornok befejezte a mozgasat.



5. CELVAROSOK MEGHODITASA

& Célvérosokat csak tdbornokok hodithatnak meg. Csak a
sajat szinli célvarosokat lehet meghdditani (ez Ausztria
esetében a sziirke varosokat jelenti).

# Egy hoditas akkor valésul meg, ha:
O egy tabornok RALEP egy célvarosra; vagy - ha a
fordulé kezdetén rajta 4llt - ELMOZOG r6la; és
O a célvarost NEM VEDELMEZIK. Ez azt jelenti,
hogy az adott pillanatban a VEDEKEZO orszag
egyetlen tabornoka sincs a kozelben, legfeljebb 3
varos tavolsdgon beliil.

# Minden orszag védelmezi a sajat hazai teriiletét, bele-
értve az enklavékat is. Poroszorszag ezenfeliil védelmezi
(az éltala megszallt) Szészorszagot is. MEGJEGYZES:
Hannover nem védelmezi Poroszorszagot, sem pedig
Poroszorszag Hannovert!

D Meghoditon!
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& Egy tabornok egyazon lépés soran tobb célvarost is
meghodithat. Ugyanigy akéarhany sajat célvarost védel-
mezhet 3 varos tavolsagon beliil, fiiggetlentiil a kozelben
1év6 mas egységektsl. A meghéditott célvarosokat jeldljiik
a birtokjelz6k cimeres oldalaval. Az ilyen célvarosok sem-
milyen médon nem befolyasoljak barkinek a mozgasat.

# Visszamendéleges héditas. Ha egy tdbornok ,megho-
dit” egy VEDETT célvarost, az akkor még nem szamit
meghdditottnak, de jeloljiik a birtokjelz6 hétoldalan 1évé
kérdgjellel. A visszamendéleges hoditas fazisban ellenériz-
ziink minden kérdgjellel jelolt célvarost. Ha mar nem
védelmezik ket (a harci fazisban tortént visszavonulasok
miatt, 1d. 8. szabdly), akkor a célvaros meghoditottnak
szamit és forditsuk meg a jelz6t a cimeres oldaldra. Ha
viszont még védelmezik 6ket, akkor a kérdéjeles jelz6t
vegyiik le a tablarol.

MEGJEGYZES: Nem szamit, melyik tabornok kényszeri-
tette a véddket visszavonulasra, ha a visszavonulds még
az aktiv jatékos forduléjaban lezajlik.

[=de Visszauenoleges hoditis
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# Visszahéditas. A meghoditott célvarosokat vissza lehet
héditani, de ezt csak az eredetileg ket védelmez6 orszag
teheti meg. Ilyenkor a ,hédit6” és ,védelmez&” szerepe
felcserélédik, tehat pl. csak Hannover hédithatja vissza a
Hannoverben 1év6é célvarosokat, melyeket csak francia
tabornokok védelmezhetnek. A visszahoditott célvéro-

sokrol vegyiik le a birtokjelz6ket.

# Legytink sportszertiek! Tilos egy szovetséges célvaro-
san ,1ildogélni” vagy megakadalyozni 6t a gy6zelemben
azaltal, hogy szandékosan elalljuk az atjat.

& Az utanpétlasok sem héditani, sem visszahéditani, sem
védelmezni nem képesek. KIVETEL: A birodalmi hadsereg
utanpétlasa igenis védelmezi a sarga célvarosokat, mint
egy tabornok (3 varoson beliil).

6. HADSEREGEK

# A jatékot minden orszag a megadott szimu hadsereggel
kezdi (Id. a hadsereglapokat). Induldskor mindenki ossza
szét a hadseregeit a tdbornokai kozott: titokban irja fel a
hadsereglapjara, melyik tdbornoknak mennyi serege van.
A valtozéasokat szintén ezen a lapon tartsuk nyilvan. Ha
megkérdezik, a jatékosnak kotelez6 megmondani, OSSZE-
SEN mennyi hadserege van. Hadseregek nem létezhetnek
a tablan tabornok nélkiil, és tdbornok sem létezhet
hadsereg nélkiil.

# Minden tidbornoknak min. 1 hadserege kell legyen.
# Egyetlen tabornok sem vezethet 8-nal tobb hadsereget.

& Az egy csoportot alkoté 2 vagy 3 tdbornok hadseregei
kozosnek szamitanak. A csoportnak legalabb 2, ill. 3
hadsereget kell tartalmaznia, és legfeljebb 16, ill. 24
hadsereg alkothatja.

4 Ha a hadseregek szdma (utanpétlasi problémak vagy
titkzet miatt) a minimum ald csokken, a folosleges
tdbornokokat le kell venni a tablarol, akar mindegyiket,
ha sziikséges. Csoport esetében alulrél felfelé haladva
torténik az eltavolitas. A levett tabornokokat késébb ujra
jatékba lehet hozni. Tdbornokot maskiilésnben nem lehet
levenni a tdblarol.

& Az egy csoportot alkotd tdbornokok kozott szabadon
atiranyithatunk hadseregeket, akar a masik jatékos lépése
kozben is vagy végzetkértya felhtazasa utan. Ez az egyet-
len médja a seregek atszervezésének tdbornokaink kozott.
Példa: Friedrich és Keith egy csoportot alkot (4 ill. 5 hadsereg-
gel). Egy végzetkirtya miatt le kell venni egy tetszdleges porosz
tabornokot. A jdtékos Keithet vdlasztja. Hadseregeibdl 4-et
datirdnyit Friedrichhez (akinek igy 8 hadserege lesz). Keith 5.
hadserege , dezertdl”.

4 FONTOS: Egyetlen orszagnak sem lehet tobb hadserege
a jaték folyaman, mint amennyivel indult (1d. 10. szabaly).

7. HARC

4 Ha a harci fazis kezdetén egy aktiv tabornok szom-
szédsagaban ellenséges tidbornok all, meg kell tdmadnia
azt. A szomszédossag azt jelenti, hogy a két tabornok
varosat kozvetlentil 6sszekoti egy ut. Ha egynél tobb
harcra kertilne sor, akkor az aktiv jatékos donti el a csatdk
sorrendjét.

& A csata kezdetén mindkét jatékos elmondja ellenfelé-
nek, hany hadsereget iranyit a harcolé tabornoka. A két
szam kiilonbsége adja ki a KEZDO PONTSZAMOT. Ez a
szam NEGATIV annak, akinek kevesebb hadserege van, és
POZITIV a mésiknak.



# A negativ pontszdmu jatékosnak most ki kell jatszania
EGY TK-t. A TK szimbélumanak meg kell egyeznie ama
szektor szimboélumaval, ahol a tibornoka all. A TK értékét
adjuk hozza a kezd6é pontszdmhoz, igy megkapjuk az
AKTUALIS PONTSZAMOT, melyet hangosan bejelentiink.
Amig az aktudlis pontszdm negativ, a jatékos tjabb TK-
kat jatszhat ki.

4 Amint az aktudlis pontszam eléri a NULLAT vagy
pozitivba fordul, a TK kijatszdsdnak joga a masik jatékosé
lesz. Most 6 van hatranyban, és 6 probéalhatja megnyerni a
csatat a fenti modszerrel. A TK kijatszasanak joga tehat
valtakozik a két jatékos kozott, mig az egyik jatékos,
akinek TK-t kellene kijatszani, nem képes erre vagy nem
akarja megtenni. Az 6 tdbornoka elveszitette a csatat.

# A vesztes tdbornok annyi hadsereget veszit, amennyi a
negativ végs6 pontszdm (de persze nem tobbet, mint
ahany hadserege volt), és ugyanennyi varost vissza kell
vonulnia.

& A gy6ztes nem veszit semmit és a helyén marad.

# Csak az fejezhet be egy csatat, akin éppen a TK-kijatszas
sora van. Ha azonban a pontszdm nulla, a jatékosnak
mindenképpen ki KELL jatszania egy kartyat, amennyiben
rendelkezik megfelel6 szimb6lummal (TARTALEKOT nem
muszdj). Ha nincs ilyenje (vagy nem akarja bevetni a
TARTALEKAT), akkor a csata dontetlennel ér véget. Ekkor
senki nem veszit hadsereget és mindkét tabornok marad a
helyén.

# KULONLEGES ESETEK:

o Ha a csata kezdetén a pontszdm nulla, a
tdmadonak kell el6szor TK-t kijatszani.

o Ha a két harcolé tabornok kiilonb6z6 szektorok-
ban &ll, mindketten a sajat szektoruk szimbo-
lumat hasznéljak.

o A tdbb tabornokbdl 4ll6 csoport mindig egyetlen
egységként harcol.

o Ha a harci fazis elején egy tabornokunk (csopor-
tunk) mellett tobb ellenfél is van, egymas utan
kell megkiizdenie veliik. Ha egynél tobb tabor-
nokunk (csoportunk) &ll egy ellenfél mellett,
egymads utan tdmadniuk kell.

o Az a tabornok, aki visszavonuldsra kényszertilt,
ebben a harci fazisban mar nem tdmadhat még
egyszer, de 6t sem tdimadhatjak meg tjra.

Példa:

Prinz Heinrich (P, porosz, 2 hadsereg) a Richelieu-bél és Soubise-
bol (F, francia, 4 hadsereg) dll6 csoport mellé lépett, ezért a kovetkezd
harci fizisban tamadnia kell.

Kezd6 pontszdm = a hadseregek kozotti kiilonbség =2 - 4 = -2

P kettével hdtranyban van, ezért eldszor neki kell kijatszania TK-
kat. (Vagy vissza is vonulhat, ebben az esetben 2 hadsereget veszit.)

Heinrich kdrén dll. Ilyen lapjai vannak: ¢10, 49, 7, Tartalék.
Kijatssza a #10-et, igy az aktudlis pontszdama -2 + 10 = +8. Mivel
igy Richelieu keriilt hdtrdnyos helyzetbe, most rdkeriil a sor, hogy
TK-t jatsszon ki.

Richelieu pikken dll. Ilyen lapjai vannak: 45, 4, 4, #3. Kijdtssza a
#5-6t, az aktudlis pontszdm most -8 + 5 = -3. Mivel a pontszdma
még mindig negativ, kijitssza a #3-at is: -3 + 3 = 0.

A pontszam nulla. A TK-kijdtszds joga a mdsik jatékosé.

Egyenld pontszim esetén Poroszorszdg csak akkor hagyhatja abba a
harcot, ha nincs tobb kdrdja. Ha mdr csak a Tartalékja lenne, vdlaszt-
hatnd a harc folytatdsdt és befejezését is (mely ekkor dontetlennel
végzddne), mivel azonban még van a kezében kard, ki kell jatszania
valamelyiket. P leteszi a #7-et: 0+ 7 = +7.

F kijdtssza a #4-et: -7 + 4 = -3. Mivel F kezd kifogyni a pikkekbdl,
1igy dont, befejezi a harcot. Végsd pontszdama -3.

A csata eredménye: Richelieu 3 hadsereget veszit és 3 virost
vissza kell vonulnia. Mivel emiatt csupdin egy hadserege marad, az
alacso-nyabb rangii Soubise-t le kell venni a tabldrdl.

8. VISSZAVONULAS

& A vesztes tabornoknak vissza kell vonulnia, miel6tt a
kovetkez6 csatét lejatszandnk. A visszavonulas tavolsdga
megegyezik az 4ltala elveszitett hadseregek szadmaval.
Visszavonulas kozben nem bonthatunk fel egy csoportot.

3 hadsereget veszit,

% 3 varost visszavonul!

# A visszavonulds ttvonalat a csata gy6ztese hatdrozza
meg, a kovetkezéket szem el6tt tartva:

O A visszavonul6 tdbornoknak a lehet6 legmesz-
szebb kell keriilnie a GYOZTES tabornoktol (csak
a gy6ztes tdbornok szamit itt).

O Visszavonulés kozben soha nem érintheti ugyan-
azt a varost kétszer.

O Visszavonulds kozben nem léphet be olyan
vérosba, ahol barmilyen mds egység (ellenség
vagy barat, tdbornok vagy utanpotlas) all, nem
ugorhat at mas egységeket és nem foglalhat el
célvarosokat.

4 Amennyiben a tibornok nem képes megfelel6 tavol-
sagra visszavonulni, az 6sszes hadseregét elvesziti.

Fekete: 3 varost visszavonul!
>
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‘ Leletseges visszavonrudasi helyek

Nem tud visszavonulini 3 varost! ©

9. UTANPOTLAS

& A tdbornokoknak sziikségiik van utanpétlasra, kiilon-
ben a katonak dezertalnak. A tdbornokok utanpoétlassal
val6 ellatottsagat kizarélag a lépés végén, az utanpotlasi
fazisban ellen6rizziik.

& Hazai teriileten egyetlen tdbornoknak sincs sziiksége
utdnpétlasra. Orosz- és Franciaorszagnak nincs hazai
tertilete, egyediil a bazisaikban allva kapnak automatikus
utanpotlast.



& Hazai tertileten kiviil a tdbornokokat sajat szind
utanpotlasuk latja el, amennyiben az utanpétlasi ttvonal
biztositva van. Ez az ttvonal legfeljebb 6 véros hosszu-
sagli lehet. Atvezethet barati egységeken, ellenséges
tdbornokok vagy utdnpoétlasok azonban megszakitjak.
Egyetlen utanpétlas akdrmennyi sajat tabornokot ellathat.

4 Ha az utdnpétlasi fazisban valamelyik tdbornok nincs
ellatva, akkor fejjel lefelé kell forditani. Amennyiben a
kovetkez6 utanpétlasi fazisig helyreall az utanpétlasa,
akkor ismét felfelé forditjuk. Ha viszont még akkor sincs
utanpétlasa, akkor az Gsszes hadseregét elvesziti.

SUMMAZVA: Ha egy tibornokod utinpotlisa a sajit
fordulod-ban sziinik meg (pl. visszavonulds miatt), egy
forduléd van, hogy biztositsd neki az utanpotlast. Ha viszont
ellenséges cselekedet kivetkeztében sziint meg az utdnpétldsa,
akkor a sajat fordulod végén forditod fejjel lefelé (és nem
kordbban), tehdt gyakorlatilag két forduléd wvan, hogy
biztositsd az utdnpotldsit.

» Egy ellatott és egy ellatatlan tdbornok egy csoportban
val6 egyestilésekor mindkett6 automatikusan és azonnal
ellatatlannak mindstil (tehédt az adott fordulé utdnpétlasi
fazisaban mindkettének utanpétlast kell adni, kiilonben
megsemmistilnek).

& A fejjel lefelé forditott tAbornokok mindenféle korlato-
zas nélkiil mozoghatnak és harcolhatnak.

& Az utanpétlas nem harcolhat. Ha egy ellenséges tabor-
nok belép a véarosaba, az utanpétlds azonnal elpusztul, le
kell venni a tablardl. Ilyenkor viszont a tabornoknak is
meg kell allnia. Az egymadssal ellenséges utanpoétlasok
semmilyen kért nem okozhatnak egymasnak.

10. TOBORZAS

& A mozgasi fazisban pétolhatjuk az elveszitett hadsere-
geket, és visszahozhatjuk a tablara a kordbban levett
egységeket. E cselekedetek arat barmilyen szimbdélumu
TK-kal kell megfizetni. Visszajaré nincs.

# Egy HADSEREG 6 TK-pontba keriil.
# Egy UTANPOTLAS 6 TK-pontba keriil.

+ Egy TABORNOK ingyenes, de legaldbb egy tj hadsere-
get kapnia kell (6 TK-pontért).

# Az 1j hadseregekkel mar a tablan 1évé tabornokokat is
megerdsithetiink, vagy egy 1j tdbornoknak adhatjuk 6ket,

s ezek barmilyen kombinacidja megengedett. A jatékos-
nak csupan annyit kell bejelentenie, mennyi hadsereget
vesz (s felmutatnia az erre szant kartydkat), azt nem,
melyik tdbornoknak. Az 14j szamot (titkosan) ra kell
vezetni a hadsereglapra.

# Egyetlen orszagnak sem lehet tobb hadserege, mint
amennyivel kezdett (pl. Franciaorszag sosem birtokolhat
20 hadseregnél tobbet).

4 Az Uj egységek a megfeleld szinti BAZISOKBAN jelennek
meg, ahol még van {ires hely (tdbornokok egyestilhetnek
is). A megjelenésiik korében nem mozoghatnak.

& Abban a valészintitlen esetben, ha egy orszag Osszes
bazisa ELLENSEGES megszallas alatt van, masik helyen is
megjelenhetnek az egységei, a kovetkezdk szerint:

Poroszorszag: barhol a Berlin koriili pikk szektorban;

Hannover: barhol a Stade koriili karé szektorban;

Oroszorszag: barhol a Varsé (,Warszawa”) koriili pikk
szektorban;

Svédorszag: barhol Svédorszégban (,Sverige”), beleértve az
enklavékat is;

Ausztria: barhol a Briinn koriili kar6 szektorban, de csak
osztrak teriileten;

Birodalmi hadsereg: barhol a Hildburghausent6l délre levé
pikk szektorban;

Franciaorszag: barhol a Koblenzt6] délre levé treff szektorban.

4 Minden orszdg csak egy varost hasznalhat igy
pétlasként. Ha a bazisok mind ellenséges megszallas alatt
vannak, a visszahozott utdnpoétlasok és hadseregek éra 6-
r6l 8 TK-pontra novekszik (akkor is, ha az Gj hadsereggel
egy mar fent 1év6 tabornokot erésitiink meg).

11. A VEGZET ORAJA

& A Végzet Oraja 18 kartyabsl all. A 6. fordul6val
kezd6dGen minden fordulé végén fel kell hiizni a legfels6
kartyat. Olvassuk fel, ami rajta all, és hajtsuk végre az
utasitasait. Ezutan tegytik vissza a kartyat a TELJES pakli
legaljara, hogy senki ne tudhassa, mennyi van még hatra.

& A végzetkartyak koziil 6 torténelmi sorsfordulékat jelol:

Kértye,a neve Esemény Hatas
ERZSEBET A carné Oroszorszag kiesik a jatékbol!
(,ELIZABETH”) | meghal. Lehwaldtot végleg le kell venni.
INDIA Franciaorszdg | Elészor: Innent6l Ausztria csak
(,INDIA”) elvesziti 4, Franciaorszag csak 3 TK-t
Indiat. htizhat.
AMERIKA Franciaorszdg | Azutan: Franciaorszag kiesik a
(»~AMERICA”) elvesziti jatékbol!
Kanadat. Cumberlandet végleg le kell
venni. Hannover innentél csak 1
TK-t hiizhat.
SVEDORSZAG | Svédorszag Svédorszag kiesik a jatékbol!
(,SWEDEN") békét kot Egy tetsz6leges porosz tdbor-
Frigyessel. nokot végleg le kell venni.
LORD BUTE Anglia El&szor: Poroszorszag csak 5
(,LORD csokkenti a TK-t huzhat.
BUTE") Poroszorszag- | Azutan: Poroszorszag csak 4
VERSEK nak nydtjtott TK-t htizhat.
(,POEMS”) segélyeket.




& A tobbi 12 Kkartya kulonbozé kisebb jelent6ségii
eseményeket tartalmaz. A rendes jatékban mindig a pikk-
kel jelolt eseményeket hajtsuk végre. Ha valamelyik
tabornokra specidlis bénusz vagy korlatozés hat, tegytink
ra egy forduldjelz6t emlékeztetSként.

MEGJEGYZES: Ha egy kértya miatt egy tdbornok ,nem
tdmadhat”, az azt jelenti, hogy nem allhat meg ellenséggel
szomszédos varosban, és nem is lehet oda feltenni.

& Az orszagok elosztasa megvaltozhat:
O Ha Orosz- ES Svédorszag is kiesett, Erzsébet jaté-
kosa atveszi a birodalmi hadsereg iranyitasat.
O Ha Franciaorszag esett ki, Pompadour jatékosa
veszi at a birodalmi hadsereget.

MEGJEGYZESEK: 1) A fenti mddszerrel az dsszes jitékos
jatékban marad egészen a végéig. 2) A birodalmi hadsereg
ilyenkor tovdbbra is Ausztria utdn Iép.

& Konnyitett gy6zelmi feltételek. Csupan az elsérendi
célvarosok meghdditasa elegend6 a gy6zelemhez:
o Svédorszagnak, ha Oroszorszag kiesett.
o Ausztridnak és/vagy a birodalmi hadseregnek,
ha a birodalmi hadsereg jatékost valtott.

& Haromszemélyes jatékban a birodalmi hadsereg
ugyanilyen médon valt jatékost. A konnyitett gy6zelmi
feltételek is érvényben maradnak.

12. A JATEK VEGE
& A jaték csak egy forduld végén érhet véget.

& Az egyik tamad6 gy6zelme. Ha valamelyik tdmadé
orszag az Osszes célvarosat birtokolja a végzetkartya
felhtizdsa el6tt, akkor az illet6 orszdg gy6zott. Ne
htizzunk fel Gjabb kartyat. Ha egy orszag a végzetkartya
felhtizdsa utan birtokolja a sziikséges célvarosokat (a
konnyitett gy6zelmi feltételek révén), akkor is gy6zott. A
jaték mindkét esetben az orszdgot aktualisan iranyité
jatékos gy6zelmével ér véget. Ha két vagy tobb orszag
egyszerre teljesiti a gy6zelmi feltételeket, mindketten
gy6ztek. A tobbi jatékos - ellenfelek és szovetségesek
egyarant - veszitettek.

# Porosz gy6zelem. Ha Orosz-, Svéd- és Franciaorszag is
kiesett a végzetkdrtyak miatt, a jaték Poroszorszag és
Hannover (Frigyes jatékosa) gy6zelmével ér véget.

13. AHALADO JATEK

# A kisebb eseményeket tartalmazé végzetkartyakrol azt
az eseményt kell végrehajtani, melynek szimbéluma
megegyezik annak a szektornak a szimboéluméval, ahol a
legutoljara gy6ztes hadvezér allomasozik.

# Ha Oroszorszag meghdditott minden célvérost Kelet-
Poroszorszagban (,Ostpreuflen”), legalabb egy orosz
tdbornoknak ott kell maradnia. Ha az orosz 1épés végén
nincs tabornok Kelet-Poroszorszagban, két tetszéleges

célvaros automatikusan visszatér Poroszorszaghoz (Fri-
gyes jatékosa valaszt).

& Poroszorszag egy masik moddon is megnyerheti a
jatékot: az Offenziv Lehet6séggel (OL). Ennek szabalyai a
kovetkezok:

O A 3. forduléban (lépése el6tt) Poroszorszagnak
dontenie kell, akar-e élni az Offenziv Lehet6-
séggel. Ha igen, akkor félre kell tennie egy min.
10-es érték, barmilyen szimboéluma TK-t.

o Ausztria felveheti ezt a TK-t, mihelyt Porosz-
orszag legalabb -3-mal elveszitett egy csatat vele
szemben, vagy ha egy porosz tdbornokot utan-
pétlas hianya miatt le kellett venni az ,5”-0s
koordinatatol délre.

O Az OL révén val6 gy6zelemhez Porosz-
orszagnak meg kell hoditania a Csehorszdgban
(,Bohmen”) 1év6 14 célvarost. Az OL nélkiil e
célvarosok meghdéditasa TILOS a 3. fordulé utan.

O Ha megtortént az els6 segélycsokkentés (1d.
végzetkartyak) ES Ausztria megkapta a félretett
TK-t, akkor az OL kudarcot vallott. Poroszorszag
tobbé nem hodithat Csehorszagban. Innentél
mar csak védekezve gy&zhet.

o Ha Poroszorszag az OL mellett dont, Ausztria-
nak 4 célvarost nem kell meghdditania. Ausztria
barmikor eldontheti, hogy melyik négyet nem
héditja meg (elég kozvetleniil a gy6zelem el6tt
bejelenteni). A Szaszorszagban 1év6 célvarosok
koziil azonban min. egyet a valésdgban is meg
kell héditania.

o A tobbi orszagra a rendes szabélyok vonatkoz-
nak.

TAKTIKAI TANACSOK

& Ha kevés a TK-d, vadéssz az ellenfél utdnpétlasaira! A térkép
6riasi mozgésteret ad. Hasznald kil

& Keriild el a teljes vereségeket! Jobb taktikusan visszavonulni,
mint az Osszes seregedet elvesziteni.

4 A TARTALEKok aranyat érnek. Barmely szektorban
hasznalhatok, és - ami még fontosabb - olcs6 és rugalmas
visszavonulast tesznek lehet6vé.

4 Ha nem akarod, hogy az ellenség olcson visszavonuljon,
jatssz nullara! Ilyenkor ki kell jatszania kartyat, mignem csak
TARTALEKai maradnak.

& Ha biztos vagy a gy6zelmedben, keritsd be az ellenséget! Ha
nem tud visszavonulni, az 6sszes seregét elvesziti.

& Visszavonuldsnal a sajat egységeid is akadalyozhatnak!

# A szektorhatdrokon dtnydlé tdmadasok szinte mindig dra-
maian megvaltoztatjdk a jaték dllasat.

# A szimb6lumok miatt olykor egymastol tavoli hadmitiveletek
is befolyasolhatjdk egymast. fgy egy porosz gyézelem Kelet-
Poroszorszagban (pikk teriileten) lehet, hogy teljes vereséget
eredményez Szilézidban, ugyancsak pikk tertileten.

# Poroszorszdgnak nagy onfegyelmet kell gyakorolnia a TK-i
hasznalatanal.



A tervezd megjegyzései

Mikor a FRIEDRICH otlete megsziiletett, még két német allam létezett, a
szamitogépeknek pedig nem volt merevlemeze. Poroszorszagr6l nemigen
tudtam barmit is. Am egy este megnéztem a tévében fut6 ,Szészorszag
ragyogasa és Poroszorszag dics6sége” cimi sorozatot, és a jaték hirtelen
el6pattant a fejemb6l. Az els6 pillanattol kezdve teljes egészében lattam
lelki szemeim el6tt, olyan pontosan, hogy a kész FRIEDRICH
alapkoncepcidja gyakorlatilag azéta véltozatlan, s a részletek is csupan
kissé moédosultak az elsé prototipus 6ta. Hogy akkor miért tartott ilyen
irdatlanul hosszu ideig a fejlesztés? Mert azt akartam, hogy a jatékosoknak
(és nem az egyes orszagoknak) azonos esélyiik legyen a gy6zelemre,
anélkiil hogy erdltetetten és torténelmietlen modon egyenlGségre
torekednék. E feladatot csupan hossza tesztelés és részletes statisztikak
készitése révén tudtam megoldani.

Alapkoncepci6. A legjobb torténeteket az élet fja. Igy mar a kezdet
kezdetétél tudtam, hogy a ,mindenki Frigyes ellen”-elv és a carnd
vératlan halala alkotja majd a jaték szivét. A végzetkértyak otlete az els6
pillanatban kész volt; ezekkel lehet6ségem nyilt bemutatni Nagy Frigyes
lenytigoz6 figurajat és magét a korszakot. EbbSl szarmazott a kovetkez6
otlet: a jatéknak torténelmileg hiteles képet kell nytjtania, mikézben végig
jatszhat6 marad. Kevés szaballyal m(ikodjon, bonyolult mechanizmusok
nélkiil, am kozben legyen mélysége és nyujtson tobbféle dontési
lehet6séget a jatékosoknak. Végiil pedig egy tjdonsag: a jaték egyesitse a
hagyomanyos tablés jatékokat a kartyas jatékokkal.

A térkép csak latszolag pontos. A hatarokat nagyban egyszertisitettem. A
korai verziékban a tobb tucatnyi német allamocska mindegyikét kiilon
szin jelolte; ezek most az atlathatosag kedvéért egységesen sargak (bar az
olyan éllamok, mint Waldeck vagy Anhalt, igazi korhti hangulatot
kolcsonoztek a jatéknak). Némely varost arrébb vittem, nehogy tulzsufolt
legyen a térkép, s - szégyenkezve vallom be, de - bizonyos teriiletek akar
tobb szaz mérfolddel is tavolabb keriiltek a térképrajzolds sordn. A
terepviszonyokat az tthalézat szimuldlja. Ahol nincs Osszekottetés, ott a
valésagban hegyek (pl. Harz, Erchegység), folyck (pl. Odera, Bober) vagy
mocsarak (pl. a Warthebruch, Hannover koérnyéki ldpvidék) vannak. A
nagy keresztez6dések a fontos vérosokat (pl. Breslau, Praga, Drezda) és
erédoket (pl. Minden, Glatz) jelolik. A féutak azokat a belsé ttvonalakat
jelzik, melyeket oly mesteri tokéletességgel hasznalt ki Nagy Frigyes.
Mindent Osszevéve a FRIEDRICH egyik f6 vonzerejét a bonyolult és
szabalytalan topografia adja: mar szaznal is tobbszor jatszottam vele, azt
hihetnénk, tigy ismerem az utakat, mint a tenyeremet, de nem! Mindig
eléfordul, hogy Leopold von Daun vagy valamelyik masik kurafi épp az
orrom el6tt bukkan fel, csak mert nem voltam képes haromig szamolni!

A taktikai kartyak kezdettSl fogva részét alkottak a jatéknak. Néhany
észrevétel veliik kapcsolatban:

1) Csak az értékes , Tartalék” hasznélhat6 1-es értékkel.

2) A szektorok elrendezése alapvet$ fontossagu a jatékegyensuly fenntar-
tasahoz; a k6zéps6 harom sorban 1év6 furcsa ,lyuk” szintén ezt szolgélja.
3) Hosszu ideig gondolkodtam azon, hogy a hagyomanyos franciakartya
szimbolumait hasznaljam-e (pikk, treff, karo, kor), vagy pedig talaljak ki
djakat pusztan a jaték kedvéért (pl. haromszogletti kalap, szablya, csizma,
I6patké). Végiil a hagyoményos jelek mellett dontdttem, a kovetkez6
okokbol: a) A jaték altal megjelenitett korszakban mar elterjedt volt a
franciakértya; b) A francia volt a kor lingua francaja, maga Frigyes is ezt
hasznalta; c) Az afféle mondatok, hogy ,Belépek a lopatkoba” vagy
,Neked kalap, nekem csizma”, egész egyszertien nevetségesen hangza-
nak; és d) Miért kéne feltalalnom a kereket, és folosleges kifejezésekkel
bonyolitani a jatékot? - Mellesleg a hagyomany szerint a pikk a kardot, a
treff a jogart, a kér a vallast, a kar6 a pénzt jelképezi.

A tabornokok és seregek torténelmileg hitelesek. Az egyes orszagok had-
erejénél a val6s erejiikbSl indultunk ki, ezeket atlagoltuk, mivel az évek
soran valtoztak. A tdbornokok és utanpoétlasok szama a torténelmi valosag
és a jatékegyenstuly kozotti kompromisszumot tiikrozi. Sokat gondolkod-
tam pl. azon, Franciaorszag 3 vagy 4 tabornokot kapjon-e. Végiil harmat
kapott, mert néggyel rendkiviil nagy esélye lenne a gy6zelemre; 3 tabor-
nok éppen elég ahhoz, hogy megval6sitsuk a Braunschweigi Ferdinand
észak-németorszagi hadjaratara jellemzé elegans, konnyed hadvezetést.

A jatékban szerepl6 tdbornokok a korszak kiemelked$ hadvezérei -
vagy legalabbis a legbefolydsosabbak. Néhany név sajnos kimaradt (pl.
Zietek, Hadik, Rumjancev, Finck), mig Francia- vagy Svédorszag esetében
szamtalan egyéb nevet is vélaszthattunk volna (a francidknal ilyen
alternativa lehetett volna pl. d’Estrées, Clermont, Contades vagy Broglie, a
svédeknél pedig a féparancsnok személye évente valtozott). - Apropo, a
jatékbeli Richelieu tdbornokot ne keverjiik 6ssze névrokonaval, a Biboros-
sal.

Minden orsziggal masként kell jatszani. E szempontbodl a FRIEDRICH egy
kicsit a szerepjatékokra hasonlit. Franciaorszag teljesen mas élményt nyijt,
mint Oroszorszag, ez teljesen kiilonb6zik Poroszorszagtol, mely szintén
nagyban eltér Ausztriatol. Franciaorszag egyébként nem jelent kisebb
kihivast csak azért, mert kevesebb egysége van: a sakkban sem egyszertibb
a végjaték, mint a megnyitds, csak mert kevesebb babu van a tablan.
Lesznek napok, mikor késznek érzed magad, hogy vallald a Frigyes
megszemélyesitésével jar6 szellemi terhet; méskor Franciaorszdg fog
vonzani, ez a konnyt léptli vivo; s6t lesznek olyan napok is, amikor
szeretnéd érezni Damoklész kardjat a fejed felett, és Oroszorszagot
vélasztod majd...

A torténelemmel ellentétben soha ne becsiild le a kisebb orszagokat.
Svédorszdg és a birodalmi hadsereg persze nem bir katonai jelentéséggel
(az els6 tiz forduloban nem is szabad csatdba bocsétkozniuk!), &m hosszu
tavon veszélyessé valhatnak, amennyiben tartjdk magukat a rajtatitéses
taktikdhoz. Ez kiilonosen igaz a konnyitett gyézelmi feltételek esetén: ha
minden elsérendd célvarost elfoglaltak, amikor a konnyités életbe lép,
azonnal gy6znek, Poroszorszdg mar semmit sem tehet ennek
megakadalyozaséra. A birodalmi hadsereg ezenfeliil alnok médon jatékost
is valthat menet koézben! Maria Terézia elvégzi a piszkos munkat, de a
babérokat Pompadour aratja le - van-e ennél jobb modszer a német
széthlizas megjelenitésére?

Noha a FRIEDRICH nem tiszta szimulaci6, a jaték meglepden jol adja vissza
a hétéves habord jellegét. Az elsé négy forduloban Poroszorszag konnye-
dén legy6zhetné sszes ellenfelét: erés a csébitas, hogy egyetlen vad had-
jarattal egyszerre megkiizdjon mindegyikiikkel. Ez azonban a leggyorsabb
modja a porosz vereségnek. A poroszok gy6zelmének kulcsa a katonai
folényiik célzott alkalmazasa. Véssiik emlékezetiinkbe, mit irt Frigyes
d’Argensnek 1759 elején: , Ellenségeim egészen eddig nem hangoltik dssze
tevékenységiiket. Ebben az esztenddben viszont egyiitt akarnak ram tamadni. Ha
sikerrel jdrnak, kezdheti fogalmazni a sirfeliratomat.” A jaték nyelvére
leforditva a porosz jotandcs igy szol: ,Sose harcolj ellenséggel egynél tobb
szimb6lumon!” Ennek betartasa j6 adag onfegyelmet igényel (mely persze
egyike a kozmondasos porosz erényeknek). Masfel6l viszont ha a
tamadoknak sikeriil egy szektorban egyesiteni a tabornokaikat, Porosz-
orszag sorsa megpecsétel6dstt! Am ha igy torténik, ki fog gy6zni? Nos, ez
a f6 kérdés! A koalicié széthtizasa 250 évvel ezel6tt megmentette Frigyest;
a jatékban (a jatékosok személyiségétél fiiggden) szintén Poroszorszag
megment&je lehet. Ezenkiviil az utanpétlassal valé ellatdss komoly
akadélya az ,egyesiiljiink egy szektorban” stratégia megvaldsitasdnak. Ne
feledjiik Szaltikovot és Kunersdorfot!

Els6 ranézésre a TK-rendszer roppant elvontnak és énkényesnek ttinik.
Am ez az egyszerti mechanizmus sok mindent szimuldl: Poroszorszag
korlatozott anyagi és emberi eréforrasait (a porosz pakli folyamatosan
csokken, mig az osztrakoké egyre néni szokott); a porosz mozgastér
besziikiilését a 12. fordul6 kornyékén (kb. a haboru 4. évében), ostromokat
(bér nincsenek er6dok a tdblan); bedsott allohabortkat (Bunzelwitz); az
utdnpoétlasi vonalak veszélyeztetését (Heinrich hadjarata Gorlitzbe 1759-
ben); az utanpotlas elmaradasat (Laudon csinye Domstddtl-ban); a dont6
uitkozet kikényszeritését bekeritéssel (Liegnitz, Torgau, Hochkirch).

A végzetkartyak. A jatékosok tudjdk, milyen taktikai kartyaik vannak, s
ennek tudatdban tervezik meg lépéseiket. Lehet, hogy gy6znek, lehet,
hogy veszitenek. Azonban minden terv azonnal kudarcot vall, ha a carné
meghal vagy Franciaorszag csédbe megy, mérpedig e dolgokat nem lehet
el6re latni vagy szdmolni veliik, hiszen kiviil dllnak a jatékosok befolydsan
és tudomasan. Ez erészakos és radikalis jatékmechanizmus. Némelyeket
talan bosszantani fog, 6k azt mondjdk majd, a végzetkartydk talsagosan
nagyra novelik a szerencse szerepét... ennek ellenére a jaték miikodik
veliik. Rengeteg tesztelésen estek at. De ami a legfontosabb, nekik
koszonhetSen a FRIEDRICH olyan lesz, mint az élet: ma az élet csaszardnak
hiszem magam, holnap pedig lehet, hogy a fejemre esik egy tégla...

Ma mar Németorszag ujra egységes, a szamitogépeknek pedig Oridsi
lemezkapacitasuk van. A FRIEDRICH fejlesztése kétszer annyi id6t vett
igénybe, mint az &ltala megjelenitett hdbort, de végre itt van. Ha a
jatékosok legalabb feleannyira élvezik a jatékot, mint én a tervezést, akkor
imadni fogjak a jatékot és az elegdns mechanizmust. S talan megérinti 6ket
a tudat, hogy valami igenis rendben van egy olyan vilagban, ahol egy jaték
otlete talélhet allamokat.

Richard Sivél

Kunowice (Kunersdorf)
2004 juliusa

forditotta: Vallé Gabor © 2008



